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gwint je soubojová karetní hra, ve které se proti sobě utkávají na bojišti 
dvě armády. Poprvé se objevil jako minihra ve videohře Zaklínač 3: Divoký
hon a nyní vychází v tomto speciálním balíčku při příležitosti 10. výročí.  

Nechť zvítězí ten nejlepší taktik!

-
jednotek 

speciálních karet

• pouze 1 kartu velitele
• 
• 

• 
• 
• 

Užitečný tip

karet jednotek -
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 sílu 
karet jednotek a

silou

Výhra

Odkládací hromádka

Balíček

Řada přední linie

Řada zadního voje

Řada obléhání

Velitelský roh

Počitadlo bodů

Drahokamy

Pomocná karta 1

Pomocná karta 2

Karta velitele

Karta počasí



 Spojenecké jednotky přijdou kvůli špatnému 
počasí pouze o polovinu síly (zaokrouhleno dolů).

Brana nikdo nenahradí. Ačkoliv se o to určitě pokusí.

Král Bran
Sjednotitel

SKE005 TM© 2025 CD PROJEKT S.A.
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Olgierd von Everec

Aspoň teď víš, že snadno
neztrácím hlavu.

TM© 2025 CD PROJEKT S.A.NIL039
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10

pasivní aktivní karta veli-
tele velitele  Aktivní 

pasivní 

pomocných kartách
karet jednotek

 hrdinové 
-

Hrdinové
neplatí 

speciál-
ních karet, karet jednotek 

-

karta 
-

-Název 
a popis

Schopnosti

Hodnota  
síly 

Dosah

Schopnosti

Frakce

H R D I N A
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Ohnivé sloupy promění i ty nejsilnější v popel.
Všichni ostatní se třesou úžasem.

Sežehnutí

TM© 2025 CD PROJEKT S.A.MON068-2/3

Návnada

Když ti dojdou sedláci, dají se šípy
docela dobře střílet i do atrap.

TM© 2025 CD PROJEKT S.A.MON066-2/3 Tohle není ledajaká bouře. 
Tohle je hněv bohů.

Skelligská bouře

TM© 2025 CD PROJEKT S.A.MON069-2/3

-
sílu jednotek

speciálních karet
pomocných kartách speciálních karet 

-
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-
 velitele 

-

 
    svého velitele

sílu 
sílu

speciálních ka-
ret 

Užitečný tip
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-

Viz
příklad
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-

Frakce příšer se výrazně spoléhá na schopnost 
„Nástup“, která dokáže na bojiště rychle vyvolat 
roj příšer.

Nilfgaardská frakce má spoustu karet špehů a léči-
telů, které dokážou pomocí pokoutných metod 
získat nad soupeřem karetní převahu.

Frakce severních království má spoustu jednotek 
se schopností „Semknutí“, díky kterým se na bo-
jišti vzájemně posilují.

Frakce Scoia’tael má řadu „hbitých“ karet, které 
na bojišti umožňují �exibilitu v řadách pro přední 
linii a zadní voj.

Frakce Skellige má berserky, kteří dokáží probudit 
své vnitřní zvíře a proměnit se v silnější karty.

Příšery

Nilfgaard 

Severní 
království

Scoia’tael 

Skellige
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Schopnosti frakcí

Schopnosti karet jednotek

Příšery 

Nilfgaard 

Severní 
království

Scoia’tael

sílu karet jednotek 

Skellige

-
notek

Velitelský
roh

jednotek

kartu jednotekLéčitel

Hbitost

Nástup

síle Povzbuzení
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Schopnosti speciálních karet

sílu karet jednotek

silou

Velitelský 
roh

sílu 
karta silou 

 sílu

Sežehnutí

Mardroeme

Berserk

sílaŠpeh

Vyvolání

sílu Semknutí

Návnada

Mardroeme

Sežehnutí
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Karty počasí

Časté dotazy

sílu

sílu

sílu

-
sílu  síla 

sílu

síle

Semknutí

speciální kartu

speciální kartu 

Eredin, Smrtonoš

sílu

-
speciální karta

Jasná obloha

Skelligská bouře

Prudký déšť

Neproniknutelná 
mlha

Štiplavý mráz



Autoři

• 436 frakčních karet

• 10 pomocných karet

• 4 drahokamy

• 1 rozhazovací mince

• 1 počitadlo a 4 bodovací žetony

• 1 papírová hrací plocha

• 2 knížečky pravidel

Obsah


